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La Semiótica de la Pantalla:

 Los Tres Espectadores de Umberto Eco y la Interpretación del Símbolo 
Cinematográfico

El cine, como texto complejo, no es meramente una secuencia de imágenes y sonidos, sino 
un entramado de signos y símbolos que nos sumerge en la interpretación. Para comprender la 
diversidad de experiencias ante la pantalla, podemos recurrir a la distinción que Umberto Eco 
establece entre los tipos de lectores, proyectándolos sobre la figura del espectador cinematográfico. 
Esta analogía nos permite analizar cómo los distintos niveles de conciencia y pericia influyen en la 
decodificación del simbolismo fílmico.

1. El Espectador Ingenuo (Correspondiendo al Lector Ingenuo de Eco)

El primer tipo de espectador es el "ingenio" o "empírico", que se asemeja al lector que se 
acerca a un texto con una expectativa de disfrute primario y una lectura lineal y superficial. Para 
este espectador, el cine es principalmente una fuente de entretenimiento, una ventana a historias que 
se despliegan ante sus ojos sin mayor cuestionamiento. Su relación con el símbolo cinematográfico 
es, en gran medida, inconsciente. Los símbolos operan a un nivel subtextual, evocando emociones y 
sensaciones sin que el espectador necesite desglosar activamente su significado.

Por ejemplo, en una película de terror, la presencia recurrente de una muñeca antigua y rota 
puede generar una sensación de inquietud y premonición. El espectador ingenuo sentirá esta 
incomodidad, pero no necesariamente analizará la muñeca como un símbolo de la infancia 
corrompida o la pérdida de la inocencia. Simplemente, el símbolo cumple su función de evocar una 
respuesta emocional directa. La "entropía" simbólica en este caso es percibida como una atmósfera 
o un tono, más que como un enigma a resolver. La "cuantificación de la información" se limita a los 
elementos explícitos de la trama, y la "creatividad" se aprecia en la fluidez y el impacto narrativo 
más que en la complejidad de sus capas subyacentes.

2. El Espectador Crítico (Correspondiendo al Lector Modelo de Eco)

El segundo tipo es el "espectador crítico" o "modelo", análogo al lector que Eco describe 
como capaz de comprender las intenciones del autor y el funcionamiento interno del texto. Este 
espectador se acerca a la película con una conciencia más desarrollada de su construcción. 
Reconoce que los elementos en pantalla no son meras representaciones, sino signos y símbolos 
deliberadamente elegidos por el cineasta. Su lectura del símbolo es más consciente, buscando 
activamente desentrañar sus múltiples capas de significado.

Cuando este espectador se enfrenta a un símbolo, lo analiza en relación con el contexto de la  
película, la filmografía del director, y quizás incluso referencias culturales o artísticas. En la 
película El Laberinto del Fauno, el espectador crítico no solo ve al Fauno como una criatura 
fantástica, sino que puede interpretarlo como un símbolo de la escapada de la realidad opresiva o la 
dualidad entre la inocencia y la oscuridad. Aquí, la "entropía" simbólica se convierte en un desafío 
intelectual que el espectador busca ordenar, y la "cuantificación de la información" se vuelve un 
ejercicio de decodificación de las múltiples señales que el cineasta ha dispuesto. La "creatividad" 
del director es valorada no solo por la originalidad, sino por la inteligencia con la que se tejen estos 
significados. Los "arquetipos junguianos" son reconocidos y analizados como estructuras 
subyacentes que dan forma a los personajes y la trama, permitiendo una conexión más profunda con 
la narrativa.



3. El Espectador Meta-Crítico (Correspondiendo al Lector Competente/Enciclopédico de Eco)

Finalmente, tenemos al "espectador meta-crítico" o "competente", comparable al lector que, 
además de comprender el texto, es capaz de analizarlo desde una perspectiva teórica y desvelar las 
convenciones que lo rigen. Este espectador va más allá de la interpretación del significado del 
símbolo; cuestiona la naturaleza misma del simbolismo, las estructuras narrativas y las 
implicaciones ideológicas o culturales de la obra. Su relación con el símbolo no solo es consciente, 
sino que es un ejercicio de deconstrucción.

Este tipo de espectador puede ver la forma en que el símbolo está siendo utilizado, la 
tradición a la que pertenece, e incluso cómo el cineasta está subvirtiendo o reafirmando ciertas 
expectativas. Por ejemplo, en Blade Runner 2049, el espectador meta-crítico podría analizar la 
imagen recurrente del ojo no solo como un símbolo de vigilancia o identidad, sino también como 
una referencia a la historia del cine de ciencia ficción y sus convenciones visuales. La "entropía" 
aquí se convierte en un objeto de estudio, la "cuantificación de la información" se expande para 
incluir metadatos y contextos intertextuales, y la "creatividad" es apreciada en su capacidad para 
innovar y desafiar las expectativas preexistentes del lenguaje cinematográfico. La relación con los 
"arquetipos" se vuelve un análisis de cómo se construyen y utilizan, e incluso se deconstruyen, para 
crear nuevos significados y resonancias culturales.

El Símbolo como Puente entre Niveles de Conciencia

La teoría de Umberto Eco, aplicada al cine, nos permite comprender que el símbolo no es 
una entidad estática, sino un elemento dinámico cuya lectura varía drásticamente según la 
conciencia y la pericia del espectador. Desde la percepción inconsciente que evoca una respuesta 
emocional directa, pasando por la decodificación consciente que desentraña múltiples significados, 
hasta el análisis meta-crítico que deconstruye las convenciones mismas del simbolismo. El cine, con 
su riqueza simbólica, se convierte así en un espejo de la diversidad interpretativa humana, donde la 
"entropía" del significado es modulada por la "creatividad" del director y la "cuantificación de la 
información" se adapta a la "interpretación" única de cada individuo, todo ello resonando con los 
"arquetipos" que habitan nuestro inconsciente colectivo.
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